Informatik in Jgst. 10
Klasse Taktgeber




Automatische Ablaufe

Ruckblick:
Animation eines Kreises:

public void animiereKreis()

{ Probleme der for-Schleife?
for(int t=0; t<1000; t++)
{
XS 1. Blockiert das Syst |
) . ocKler as stem solange
y = y+dy; y J

kreis.setzePosition(x,y): :aslf for-Schleife abgearbeitet
[lwarte 100ms

StaticTools.warte(100); 2. Zeitliche Steuerung schwierig




Automatische Ablaufe

Kommunikation am realen Beispiel:

Hotelgast Hotelrezeption

Geben Sie mir jede Stunde Bescheid und
geben Sie sich als Hotelrezeption zu erkennen

Hier ist die Hotelrezeption, ich soll Sie daran
Nehme Medikament ein( erinnern, etwas zu tun

Hier ist die Hotelrezeption, ich soll Sie daran
erinnern, etwas zu tun

Nehme Medikament ein

Hier ist die Hotelrezeption, ich soll Sie daran
erinnern, etwas zu tun

Nehme Medikament ein

Hier ist die Hotelrezeption, ich soll Sie daran
erinnern, etwas zu tun

Nehme Medikament ein

FaWava



Automatische Ablaufe

Allgemeines(1):

- Klasse Taktgeber in JGUIToolbox beinhaltet Java-
Klasse TImer — rowgobr |

=t Timer

E delay: int

E stantDelay: int

El timerzignal: boolean

[E anzahl: int

E begrenzteAnzahl boalean
E linkObj: ITuWas

Hid: int

© Taktgeber))

@ Taktgeber(ITuW'as, int)
=tuas): void

@ setzelink(ITuvas, int): woid
@®wurdesignalisiern(): boolean
@®warteBisTaktzignal(): woid
® setzteleitdwischensktionen(int): woid
® setzteAnfangsZeitverzoegerung(int); void
@ mehrachiint): waid

@® einmal(): void

@ einmaliint): woid

®endlos{): void

® stopl): void

@® laufend(): boolean




Automatische Ablaufe

T

Methoden des Taktgebers:

UML-Klassendiagramm

=t Timer

@ delay: int

@ startDelay: int

@ timerSignal: boolean

@ anzahl: int

@ begrenzteAnzahl: boolean
= linkObj: ITuWas

Hid: int

© Taktgeber()
© Taktgeber(ITuWas, inf)
©tuwWas(): void

® setzeLink(ITuWas, int): void
@wurdeSignalisiert(): boolean
@ warteBisTaktsignal(): void
® setzteZeitZwischenAktionen(int): void —
@ setzteAnfangsZeitverzoegerung(int): WB
@® mehrfach(inf): void
@® einmal(): void

Methoden

ITuWas: Objekt, dass mit
Taktgeber verknlpft werden soll

int: Zahl, die den Taktgeber
identifiziert (wichtig bei mehreren
Taktgebern)

int: Zeit in Millisekunden, die
zwischen den Signalen gewartet
wird

\

int: Anzahl wie oft signalisiert
werden soll

@ einmal(int): void
@® endlos(): void
® stop(): void

@ laufend(): boolean

int: Verzogerung in Millisekunden
bis einmal signalisiert wird




Automatische Ablaufe

Allgemeines(2):

- Ein Taktgeber sendet Signal an verknUpftes Objekt flr
den Aufruf einer Methode (tuWas(int ID)) des Objekts

Informier mich alle 200ms und

/ ~ sag mir dabei wer du bist e \
W takt.setzeLink(this, 1) takt: TAKTGEBER
XxPos =10 ID=1
yPos = 10 linkObj = this
radius = 10
) tuWas(1)
\_ ) Signal K /

- Diese Methode unterbricht dabel nur kurz das System



Automatische Ablaufe

Kommunikation anhand des Beispiel-Codes:

bewegung: Bewegung

_ <
AnwelsungC

Anweisung(

Anweisung

Anweisungq

takt: Taktgeber
Beispiel-Cod
setzeLink(this, 1) public class Bewegung implements
gl ITuWas
{
Taktgeber takt;
tuWas(l) Kreis kreis;
Bewegung()
{
tuWas(1) kreis = new Kreis();
takt = new Taktgeber();
takt.setzeLink(this, 1);
tuWas(1) :
public void tuWas(int ID)
{
I/Anweisung
tuWas(1) J
}




Automatische Ablaufe
"

Beispiel-Code

Sicherstellung das die
Klasse Bewegung die Methode

public class Bewegunglimplements ITuWas

{

Taktgeber takt; public void tuWas(int ID) besitzt
Kreis kreis;

Instanzieren eines Objekts
Bewegung() der Klasse Taktgeber

kreis = new Kreis(); _ o
takt = new Taktgeber(); —Taktgeber-Objekt mit dieser

takt.setzeLink(this, 1); Klasse verknipfen und ID

i vergeben
Methode public void tuWas(int ID),

ublic void tuWas(int ID
{
} /[Anweisung
fahrt Anweisung in bestimmten

} Zeitabstanden aus




Automatische Ablaufe

Mehrere Taktgeber

- Ein Objekt einer Klasse kann mehrere Taktgeber
besitzen und kann jeden Taktgeber identifizieren
(mehrere zeitlich gesteuerte Prozesse mdglich)

bewequng: BEWEGUNG \
xPos =10 / \
yPos =10
thzz TAKTGEBER\ radius = 10 taktl: TAKTGEBER
ID=2 ID=1
linkObj = this \ / linkObj = this

. ! N /




Automatische Ablaufe

Mehrere Taktgeber - Beispiel-Code

public class Bewegung implements ITuWas {

public void tuWas(int ID){

if (ID==1){ //Nachricht von Taktgeber 1. Bewegung

this.bewege();
telse if (ID == 2) { //Nachricht von Taktgeber 2: Farbe andern

this.aendereFarbe();

}

public void bewege() { ... }
public void aendereFarbe() { ... }



Automatische Ablaufe

Zusammenfassung:
Kommunikation
Vorteile 1. Objekt sagt Taktgeber, gib mir
1. tuWas(int ID) unterbricht nur kurz Signal und sag mir wer du bist
das System (takt.setzeLink(this, 1))
2. Zeitliche Steuerung effektiver 2. Taktgeber sendet Signal an
. ) . verknipftes Objekt
3. Mehrere zeitliche Ablaufe mdglich

3. Aufruf von tuWas(int ID) des
Objekts

Programm-Code
1. public class Bewegung implements ITuWas {...}

2. takt = new Taktgeber();
3. takt.setzelLink(this, 1);
4. public void tuWas(int ID){...}
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